
Сюжетно – ролевая игра «Автошкола»

Игра – это  неотъемлемая часть развития дошкольников. Через игру 
ребёнок знакомится с поведением и взаимоотношениями взрослых 
людей, которые становятся образцом для его собственного поведения, и в 
ней приобретает основные навыки общения, качества, необходимые для 
установления контакта со сверстниками. 
Детские игры очень многообразны по содержанию, характеру, 
организации. Представляем вашему вниманию нашу сюжетно – ролевую 
игру «Автошкола».

Цель: формирование навыков игровой деятельности: умение общаться с 
педагогом и сверстниками в игре, соблюдение правил игры.

Задачи:

-Обогащать знания о профессиях взрослых (преподаватель по теории, 
инструктор по вождению, автомеханник , оператор АЗС, автодром, 
эстакада …)

-Формировать умения брать на себя различные роли в соответствии с 
сюжетом игры; использовать атрибуты, конструкторы;

-Развивать творческое воображение, способность совместно развёртывать 
игру, согласовывая собственный игровой замысел с замыслами 
сверстников;

-Продолжать формировать умение договариваться, планировать и 
обсуждать действия всех играющих;

-Воспитывать доброжелательность, умение считаться с интересами и 
мнением товарищей по игре.

Все пришли мы в Автошколу

Обучиться на права,

Помогла нам администратор 

Самира,

Данные в компьютер занесла.



Преподаватель заглянул в учебный 

класс.

Глаза у многих так и засияли,

Поучились, много узнали.

Даже руль-тренажёр 

доверять нам стали.

Он молод, знанья видно 

«класс»,

Мы о таком давно мечтали.



И катаемся по автодрому:

змейка, горка, парковка.

А желанней всего.. остановка!



На дорожной АЗС

Жизнь кипит, идёт процесс,

К ней спешат автомобили,

Чтобы им бензин залили.

Автомеханик за техникой должен 

следить,

Наладку, ремонт и уход проводить.

Найдёт неисправность Данил в  

механизме,

Пусть техника служит без риска для 

жизни.


