
«Лови да бросай – цвета называй» 
Ход игры: 
Что у нас какого цвета – мы расскажем вам об этом. 
Взрослый бросает мяч ребёнку, называет прилагательное, обозначающее 
цвет, а ребёнок, возвращая мяч, называет существительное, подходящее 

к данному прилагательному. (взрослый: красный, 
а ребёнок: мак, флаг и т.д.)  
 «Я собрал в огороде…» 
Ход игры:  
Взрослый начинает игру, произнося 
предложение: «Я собрал на огороде…огурцы». 

Ребёнок повторяет фразу целиком и добавляет наименование своего 
овоща. Следующий участник повторяет всё сказанное предыдущим 
игроком и придумывает следующий овощ. Игроки участвуют до первой 
ошибки. Побеждает тот, кто останется в игре последним. В зависимости 
от лексической темы, предложение меняется по содержанию: «Я 
положил в шкаф…», «В лесу живёт …». 

«Угадай по описанию» 
Ход игры: 
Перед детьми выкладывается ряд изображений 
предметов (лимон, слива, груша, банан, яблоко). 
Взрослый даёт следующее описание фрукта: 
«Жёлтый, овальный, кислый». Ребёнок выбирает 
нужную картинку и называет фрукт. В случае 
затруднений с ответом взрослый просит ребёнка: 

сначала назови все жёлтые фрукты. (Ребёнок называет, остальные 
картинки убирают.) Теперь из них выбирают овальные плоды. Среди 
оставшихся картинок выбери кислый фрукт. 
«Продолжи ряд» 

Игры на 
развитие словаря 
дошкольников 



Ход игры: 
Светит – солнышко, лампочка… 
Едет - … 
Тает - … 
«Что будет, если» 

Ход игры: 
Что будет, если я встану ногами в лужу? 
Что будет, если в воду упадёт мячик? 
«Кто как передвигается?» 
Ход игры: 
Педагог бросает мяч, называет какое-либо 
животное, а ребёнок, возвращая мяч, произносит 
глагол, который можно отнести к названному 

животному. 
Собака – стоит, сидит, лежит, идёт, спит, лает, служит… 
«Угадай предмет» 

Ход игры: 
Отгадай предмет по названию его частей. 
Кузов, кабина, колёса, фары, дверцы… 
Крылья, кабина, хвост, мотор… 
Рукав, воротник, манжет… 
 
 

 


