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Цель: Создание социальной ситуации для формирования у детей умения 
играть в сюжетно-ролевую игру «Больница». 
Задачи: 
- создать условия для развития умения выбирать роль (врача, медсестры, 
пациента); 
-создать условия для развития умения выполнять в игре с игрушками 
несколько взаимосвязанных действий (слушает больных, назначает 
лечение, делает укол, ставит градусник, др.) 
 

Предварительная работа с детьми: 
- беседы на тему: "Поход в поликлинику" 
- рассматривание иллюстраций: «Больница», «Аптека»; 
- чтение художественной литературы: В. Сутеев «Про бегемота, который 
боялся прививок». 
 



Для проведения сюжетно-ролевой игры нами были 
подготовлены необходимые атрибуты: ширма Поликлиника, 
медицинские карты, талоны, рецепты, белый халат, шапочка, 
баночки или коробочки из-под лекарств, набор игрушечных 
медицинских инструментов. 



Кукла - Катя заболела, 
У неё болит живот. 

Целый день лежит в постели, 
Ничего не ест, не пьёт. 

Я ругать ее не буду. 
Ну подумаешь, не ест! 

Дам ей сладкую микстуру, 
Позже, сделаю компресс. 

 



Люблю детишек очень 
И их лечить хочу. 

Вот вырасту - и это 
Я дело изучу. 



Больной пришёл с 
температурой - 

Мы ставим градусник без 
слов! 

Потом поим его микстурой, 
И наш больной здоров! 



Шапка, беленький халатик, 
Я играю во врача. 

-Вы врача боитесь, кстати? 
А они в ответ рычат! 



Ай, яй, яй! У вас - ангина. 
Принимайте витамины. 
Жуйте с сахаром лимон, 

Для больных полезен он. 



Спасибо за внимание! 


